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Histoire : La pêcheuse

À mon avis, les vacances d’été ne sont pas faites pour aller à la mer.

Bon, d’accord, peut-être si vous y allez avec vos amis, pour nager 

et jouer sur la plage. Ça, c’est amusant. Mais pas si vous êtes seule 

avec votre tante.

S’il n’y a pas d’autres enfants. Si votre téléphone ne fonctionne pas. 

Si vous devez vous emmitoufler. Ici, vous ne pouvez même pas 

nager. À quoi bon aller à la mer s’il n’y a même pas de plage?

Le métier de ma tante Mary, c’est attraper des poissons. Elle me dit : 

« Demain matin, nous irons à la pêche. » 

Je lui réponds : « Je ne pense pas que je vais y aller. Je vais rester ici 

et m’occuper de la maison avec grand-mère. »

Ma tante Mary éclate de rire. « C’est hors de question, Isla », me 

répond-elle. 

Nous nous réveillons à 3 heures du matin. Je n’ai jamais été debout 

à 3 heures du matin. Tout est silencieux, sombre et immobile.

Tante Mary me prête des vêtements que je vais devoir porter sur le 

bateau. Je me sens comme une banane farcie. Ce n’est vraiment pas 

comme ça que je m’imaginais un été à la mer.

Nous marchons en direction du port avec mon cousin Josh. Lui aussi 

travaille sur le bateau de tante Mary. « Salut, Isla la pêcheuse », me 

lance-t-il.  

Je lui réponds : « Bonjour, Josh le pêcheur », puis je lui tire la langue.  

Le port est rempli de gens et de bateaux : ils semblent tous savoir ce 

qu’ils ont à faire. Un à un, les moteurs des bateaux démarrent et les 

embarcations se dirigent vers le large. 

Nous montons à bord du bateau de ma tante. Ils m’installent dans la 

cabine, emmaillotée dans une couverture. « Tu ferais bien de dormir 

encore un peu, Isla », me dit tante Mary.
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Quand je me réveille, le soleil brille. Je peux encore voir la terre 

ferme, une grande bande verte. Il n’y a que nous, l’océan et le ciel 

immense.

« N’oublie pas les poissons, Isla. » Tante Mary et Josh me 

montrent le filet. Ils le lancent à l’eau, puis ma tante éloigne 

lentement le bateau. On peut sentir la traction du filet derrière 

nous. Je m’occupe en saluant les goélands. 

Bientôt, nous rencontrons d’autres bateaux de pêche, et je salue 

plutôt les gens à bord. Tante Mary connaît tout le monde. « 

C’est votre nièce qui vient de la ville? », hèlent-ils. « Eh oui », dit 

ma tante, les mains posées sur mes épaules. Je me sens un peu 

comme une vedette. 

« Prête pour les poissons? », me demande tante Mary. Ils 

commencent à remonter le filet. Soudain, il y a des poissons 

partout! Heureusement que je me tenais un peu à l’écart. C’est 

qu’ils bougent, ces poissons! 

Tante Mary me montre comment les ramasser et les jeter dans 

la cale qui est sous le pont. Certains poissons sont rejetés dans 

l’océan. « Pourquoi remet-on des poissons dans l’océan? », 

demandais-je.  

« C’est important », me dit ma tante. « Si l’on prend tous les 

poissons maintenant, il n’en restera pas beaucoup quand tu 

reviendras l’été prochain. »

Je deviens plutôt bonne pour lancer des poissons et saluer des 

oiseaux. Bientôt, le soleil commence à se coucher. Vers la fin, je 

crois que je me suis endormie.

« Qu’en dis-tu, Isla? », me demande Josh alors que nous 

marchons vers la maison.

« Je crois que tu veux dire Isla la pêcheuse », dis-je en bâillant. 

« J’ai vraiment passé une merveilleuse journée. »
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Glossaire (définitions des mots de l’histoire)

Éléments d’une histoire

envelopper quelqu’un dans des 
vêtements chauds.

partie fermée d’un bateau qui a 
des murs, un toit et une porte 
qui donne sur le pont. Il y a 
souvent une cuisine, des lits et 
un poste de pilotage dans la 
cabine.

quelqu’un qui est célèbre.

partie d’un bateau ou d’un 
navire sur laquelle les 
passagers peuvent se tenir.

les parties d’une histoire qui, une fois rassemblées, la 
rendent complète. Les éléments de l’histoire incluent les 
personnages, le décor et l’intrigue.

les gens ou les animaux dans l’histoire.

le problème qui doit être réglé dans l’histoire.

ce qui se passe dans l’histoire.

le lieu et le moment où se déroule l’histoire.

l’idée principale de l’histoire.

partie d’un océan ou d’un lac 
qui est protégée du vent et des 
vagues. Les bateaux restent 
dans les ports quand ils ne sont 
pas utilisés.

endroit d’un bateau ou d’un 
navire où l’on entrepose des 
marchandises. La cale se trouve 
souvent sous le pont.

moment qu’on passe loin 
de l’école, du travail ou de la 
maison pour se reposer et 
s’amuser.

Emmitoufler : 

Cabine :  

Vedette : 

Pont : 

Éléments d’une histoire : 

Personnages :

Conflit :

Intrigue :

Décor :

Thème :

Port :  

Cale : �� 

Vacances : 


