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Histoire : La surprise nommée Winston

Maya aimait les chevaux.

Maya aimait les chevaux plus que tout.

En fait, ce n'est pas vrai.

Maya aimait sa mére plus que les chevaux.

Elle aimait sa belle-meére et son pére plus que
les chevaux. Elle aimait ses petites sceurs et son
grand-péere plus que les chevaux.

Maya souhaitait avoir un cheval nommé
Winston.

Maya souhaitait avoir un cheval nommé
Winston plus que toute autre chose.

En fait, ce n'est pas vrai.

Maya souhaitait plutdt que sa mere, sa belle-
mere, son pere, ses petites sceurs, son grand-
pere et son cheval nommé Winston vivent
tous dans la méme maison.

La maison serait bondée, mais tout le monde
pourrait y trouver sa place si Winston sortait sa
téte par la fenétre.

« Il'y a une surprise pour toi! » s'écria la belle-
meére de Maya.

Une surprise!
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Maya s'imagina que la surprise était Winston!

Mais ce n’était pas Winston.

Seulement grand-peére.

Il avait quelque chose de poilu dans
les bras. Un lapin.

Maya ne voulait pas un lapin. Maya voulait un
cheval.

Le lapin remua le nez et les oreilles.
Les chevaux aussi remuent le nez et
les oreilles.

Le lapin grignota un brin de gazon et donna de
petits coups de museau a Maya.

Les chevaux aussi grignotent du gazon et
donnent de petits coups de museau aux gens.

Maya s'imagina faire une promenade sur

le dos de son lapin. Il ne galopait pas.
Il sautait.

Elle se mit a rire.

Maya voulait toujours un cheval, mais elle
voulait aussi un lapin.

Un lapin nommé Winston.
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Glossaire (definitions des mots de ['histoire)

Bondée : lorsqu'il n'y a plus assez d'espace dans un lieu pour que tout le monde soit a l'aise.
Galoper : lavitesse de course la plus rapide d'un animal a quatre pattes.
Grignoter : prendre de petites bouchées de quelque chose.
Museau : partie du corps regroupant la bouche et le nez de certains animaux.
Poilu: couvert de poils ou de fourrure.

Remuer : faire bouger une partie du corps.

Eléments d’'une histoire

Elements d'une histoire : parties d'une histoire qui, une fois rassemblées, la rendent compléte.
Les éléments de 'histoire incluent les personnages, le décor et l'intrigue.

Personnage : les gens ou les animaux dans l'histoire.
Conflit: le probléme qui doit étre réglé dans I'histoire.
Intrigue : ce qui se passe dans I'histoire.
Déecor: lelieu et le moment ou se déroule 'histoire.

Theme : lidée principale de I'histoire.

AlphabetisationFamilialeDabord.ca



