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Module 17 : Un train a ne pas manquer

Bienvenue au programme L'alphabétisation familiale d’abord , créé pour
réunir les parents et leurs enfants afin qu'ils aient du plaisir tout en
apprenant en famille. Le programme a été développé par ABC Alpha pour
la vie Canada selon le principe voulant que les parents soient les premiers
et les plus importants enseignants de leurs enfants. Chague module
entraine toute la famille sur un parcours éducatif passionnant. Le module
L'argent en action présente la littératie financiere aux membres de la
famille au moyen d'activités amusantes pour tous.
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Histoire
Un train a ne pas manquer

Louis et sa maman prennent le train pour revenir a la maison apres avoir rendu visite a Grand-
maman. Louis adore les trains! Il aime les bruits, la vitesse et regarder par la fenétre pour voir le
paysage défiler devant ses yeux. Grand-maman a offert 50 $ a Louis pour son anniversaire.

[l veut utiliser cet argent pour acheter un petit train.

Maman sort son téléphone intelligent. « Qu’en dis-tu de voir les trains offerts en ligne? » dit-elle.
« Nous pouvons comparer les colts pour déterminer lequel te convient le mieux. »

Tout d'abord, Maman trouve un magasin en ligne qui vend des petits trains. Louis en trouve un
qu'il aime bien. Il colte 35 $. « Qu'en dis-tu de celui-ci, Maman? » demande Louis.

« |l est bien beau! Mais pour l'acheter, il faut payer 5 $ pour la livraison, puis attendre quelques
jours pour qu'il arrive. Il doit faire un trés long chemin pour arriver jusqu'a nous, et ce n'est pas
trés bon pour la planéte », répond Maman.

Ensuite, Maman montre a Louis le site Internet du magasin de jouets local. Louis y trouve un
autre train qu'il aime. Il coGte 41 $. « Celui-ci respecte ton budget, et il est fabriqué au Canada »,
explique Maman.

-
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« On pourrait 'acheter demain en revenant de I'école? » demande Louis.

« Bien sQr! Et en faisant ¢a, nous soutiendrons une entreprise locale, ce qui est bon pour
la collectivité », répond Maman.

Enfin, Maman ouvre le site d'un marché en ligne sur son téléphone intelligent. Louis
trouve un train qu'il aime pour 30 $. La famille qui le vend vit dans son quartier. « Si
j'achéte celui-ci, il me restera plus d’argent », dit Louis.

« Oui, c'est vrail Nous pourrions probablement aller 'acheter en fin de semaine », dit
Maman. « Acheter les objets usagés dont les gens n‘ont plus besoin colUte habituellement
moins cher que d'acheter le méme objet neuf. Et ca permet de réduire les déchets. »

Maman et Louis regardent a nouveau les trois petits trains. Ensemble, ils comparent
les prix pour trouver la meilleure affaire. Louis dresse une liste des avantages et des
inconvénients :

€3 A .

. 1 Co(t Avantage Inconvénient

= 404 | Livre Vient de tres loin
: directement

= I 4 la maison 5 ¢ pour

€3 | lexpedition

= 4 4 On peut Option la plus

€3 lacheter chere

€3 ! demain au

€3 | magasin

& 30 $ Meileur prix On ne peut pas

= lacheter avant

€A | la £in de semaine
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1. Train du magasin en ligne :

Coiit: Avantage : Inconvénient :
35% + 5% pour I'expédition=40$  Livré directement Vient de trés loin
a la maison

2. Train du magasin de jouets local :
Coiit: Avantage : Inconvénient :
41% On peut l'acheter Option la plus chére

demain au magasin
3. Train du marché en ligne :

Coiit: Avantage : Inconvénient :

30% Meilleur prix On ne peut pas l'acheter
avant la fin de semaine

Louis décide d'acheter le train du marché en ligne, puisqu'il est le moins cher. Il coGte
seulement 30 $, ce qui signifie qu'il lui restera 20 $. Il pense que c'est une bonne affaire et il
adore le train qu'il a choisi. Et il sait qu'il a fait le bon choix, car Maman I'a aidé a comparer
les prix et a penser a d’'autres choses importantes, par exemple prendre soin de la planéte et
soutenir la collectivité locale.

« Et que feras-tu de l'argent qui te reste, Louis? » demande Maman.
« Je vais épargner pour acheter des rails! » déclare Louis.

« Bonne idée! » répond Maman.
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Glossaire : (définition des mots de U'histoire)

Affaire :

Argent:

Budget :

Comparer:
Colit:

Entreprise locale:

Epargner :

Magasin en ligne :

Marché en ligne :

Prix :

Le meilleur choix considérant le montant d'argent disponible.

Monnaie et billets de banque que nous utilisons pour payer pour des biens ou
pour rémunérer quelgu’un pour son travail.

La somme d'argent qu'on peut se permettre de dépenser pour acheter

quelque chose.

Voir les différentes possibilités.
La somme d'argent nécessaire pour acheter quelque chose.

Une petite entreprise dans le quartier qui ne fait pas partie d'une chaine de

magasins portant le méme nom.

Mettre de I'argent de c6té pour l'utiliser plus tard.

Un site Web ou on peut acheter des choses. En général, il n'y a pas de
magasin ou on peut se rendre en personne.

Un site Web ou on peut acheter et vendre des objets neufs et d'occasion.

Le montant d'argent requis pour acheter quelque chose.

Eléments de ['histoire

Conflit :
Contexte :
Déroulement:

Eléments :

Personnages :

Théme:

Le probléme dans I'histoire qui doit &tre résolu ou réglé.
Le moment et I'endroit ou I'histoire se déroule
Ce qui se passe dans l'histoire.

Les sections de I'histoire qui sont mises ensemble pour faire un tout.
Les éléments de I'histoire comprennent les personnages, le contexte
et le déroulement.

Les gens ou les animaux desquels on parle dans I'histoire.

L'idée principale de I'histoire.
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Activite n° 1

Quelle est la meilleure affaire?

Aprés avoir acheté son train, Louis a encore 20 $ a sa disposition.
[l veut épargner cet argent pour acheter des rails. Mais tout
d’abord, il veut s'acheter des bonbons!

Au magasin de bonbons...

+ Unsacde bonbons colte 1,25 $

+ Dans le cadre d'une offre spéciale, 3 sacs de
bonbons coltent 3 $

+ Dans le cadre d'une offre spéciale, 5 sacs de
bonbons coltent 5 $

Aide Louis a trouver la meilleure affaire. S'il achéte plus de sacs, profitera-t-il d'un meilleur prix?

Etape 1:

Utilise la multiplication pour déterminer le colt de 3 sacs de Conseil : Tu peux utiliser

bonbons au prix régulier. Multiplie le colt d'un sac par 3. une calculatrice pour
t'aider a faire le calcul.

1,25 $ prix d'un sac de bonbons -

X 3 nombre de sacs

X

ofl->l~
. w
+fwlloflo

3,75 $ prix régulier de 3 sacs de bonbons

Etape 2:
Utilise la soustraction pour déterminer combien d'argent Louis peut économiser en achetant

les 3 sacs de bonbons offerts pour 3 $. Soustrais le prix de 3 sacs de bonbons achetés dans le
cadre de l'offre du prix des 3 sacs de bonbons achetés au prix régulier.

3,75 $ prix regulier de 3 sacs de bonbons
-3,00 $ prix de 3 sacs de bonbons dans le cadre de ['offre

0,75 $ montant economise a |'achat des 3 sacs de bonbons
d dans le cadre de |'offre

Si Louis profite de I'offre et achéte les 3 sacs de bonbons, il économisera 75 ¢ par rapport au prix

régulier.
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@ Va plus loin!

Combien d'argent Louis peut-il économiser en profitant de
I'offre de 5 sacs de bonbons? Répete les étapes 1 et 2 ci-haut

pour découvrir la réponse!

Etape 1:
Utilise la multiplication pour déterminer le colt de 5 sacs de bonbons au prix régulier.

Multiplie le colt d'un sac par cing.

Conseil : Tu peux utiliser

rix d'un sac de bonbons une calculatrice pour
1,25¢ P AN,
t'aider a faire le calcul.

X 5 nombre de sacs

$ prix regulier de 5 sacs de bonbons

Etape 2:
Utilise la soustraction pour déterminer combien d'argent Louis peut économiser en profitant de
I'offre de 5 sacs de bonbons pour 5 $. Soustrais le prix de 5 sacs de bonbons achetés dans le cadre

de I'offre du prix des 5 sacs de bonbons achetés au prix régulier.

$ prix régulier de 5 sacs de bonbons
-5,00 $ prix de 5 sacs de bonbons dans le cadre de |'offre
$ montant total économisé a l'achat des 5 sacs de
bonbons dans le cadre de l'offre

Combien d'argent Louis peut-il économiser par rapport au prix régulier en profitant de 'offre de 5

sacs de bonbons?

Quelle est la meilleure affaire pour Louis?
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Activite n° 2
Besoins et désirs

Dans la vie, il y a des choses dont on ne peut absolument pas se passer (les besoins) et d'autres
choses qu'on veut avoir (les désirs). Parfois, c'est facile de voir la différence entre les deux. D'autres
fois, ce n'est pas si facile que ca.

Pense a des choses qui coltent de l'argent. Lesquelles sont des besoins, et lesquels sont des désirs?
Regarde les images ci-dessous. Encercle toutes les choses dont tu as besoin. Ensuite, coche celles
que tu souhaites avoir.

Dans le doute, pense a ce qu'il te faut absolument pour vivre. Si tu ne peux pas vivre sans une chose,
c'est un besoin!

=™
Un logement De la nourriture De leau Des jouets
Des bonbons Un vélo Une sortie au cinéma  Une tablette
Combien d'images représentent des Combien d'images représentent des désirs?
besoins? Additionne-les : Additionne-les :

Que remarques-tu?
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@ Va plus loin!

Pense maintenant a ta propre vie. Mis a part les images ci-dessus, que voudrais-tu ajouter a tes
besoins et a tes désirs?

Dessine-les ci-dessous.
Encercle les besoins et coche les désirs.
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Activité n° 3
Comparaison des couts des aliments

Tout le monde aime la pizza! Il existe de nombreuses fagons
d'obtenir une pizza lorsqu’on en a envie.

On peut, par exemple :
* Manger une pizza au restaurant

« Commander une pizza livrée a domicile

+ Acheter une pizza surgelée a I'épicerie

* Préparer sa propre pizza a la maison

Quelle est ta facon préférée d'obtenir une pizza?

Penses-tu que c'est plus cher...

« d'acheter les ingrédients pour préparer une pizza a
la maison

+ d'acheter une pizza surgelée a 'épicerie?

Selon toi, pourquoi I'une des options colte-t-elle plus cher?

Quelle est, selon toi, la fagon la plus chére d'obtenir une pizza?
Pourquoi?
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Quel est ton type de pizza préféré? Quelles garnitures aimes-tu?
Si tu pouvais avoir une pizza en ce moment méme, quel type de pizza choisirais-tu?

Dessine ta pizza préférée ci-dessous.

@ Va plus loin!

Nous avons appris a trouver la meilleure affaire en Voici quelques manieres de procéder :
comparant les codts. Faisons le méme exercice pour + faire une recherche en ligne
la pizza.

* regarder les circulaires
Trouve la meilleure affaire pour manger une pizza s
P & P * serendre a I'épicerie

dans ton quartier.
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Activité n° 4
La dance des chiffres

En apprenant davantage sur les chiffres, nous pouvons
réfléchir a la facon d'utiliser notre argent et épargner
pour acheter ce qu'on veut plus tard.

Il existe plusieurs fagons d'apprendre sur les chiffres.
On peut méme le faire en dansant! Essaye de pratiquer

ta connaissance des chiffres avec cette danse spéciale
amusante.

Comment jouer : y‘e ‘ N\

1. Metsdela musique.

2. Danse comme bon te semble au rythme de la musique.
Saute, tourne, bondis ou remue ton corps, tous les mouvements sont permis.

3. Une personne arréte la musique et prononce un chiffre de 1 & 10. Ce chiffre
indique combien de parties du corps peuvent toucher le sol.

4. Une fois le chiffre annoncé, assure-toi que ce nombre de parties de ton corps
touche le sol. Par exemple, si la personne dit « 1 », tu peux te tenir sur un pied.

5. Joue autant de manches que tu le souhaites.

6. Pour la derniére manche, lorsque la musique s'arréte, chaque personne peut
choisir son propre chiffre entre 1 et 10 et s'immobiliser en touchant le sol avec
un nombre correspondant de parties du corps.

7. Travaillez ensemble pour additionner le nombre de parties du corps qui touchent
le sol. Par exemple, si tu as chaisi le chiffre 5 et une autre personne a choisi le
chiffre 2, additionnez 5 et 2. Au total, il y a 7 parties du corps qui touchent le sol.

@ Va plus loin!

Si vous étes nombreux, jouez en équipes. La personne qui arréte la musique peut alors choisir

des nombres plus élevés. Les membres de chaque équipe doivent travailler ensemble pour que
le nombre total de parties du corps qui touchent le sol corresponde a ce nombre.
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