
Retrouvons Winston

2 joueurs ou plus

Un pion pour chaque 
joueur

La planche de jeu 
ci-dessous

Un dé

Matériel requis :

1. Placez vos pions sur la case DÉPART.

2. �Chacun son tour, les joueurs lancent le dé et font
avancer leur pion du nombre de cases indiqué
par le dé.

3. �Le joueur doit alors dire le nom de la chose sur
laquelle il a atterri.

4. �Il doit ensuite dire le nom d’une autre chose qui
commence par la même lettre. S’il ne le fait pas,
il doit reculer de deux cases!

5. �Le premier joueur à se rendre à la case ARRIVÉE
gagne la partie!

Aidez Maya à parcourir la planche de jeu pour retrouver Winston !

Comment jouer :
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